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chudt de ond
r een stapel v
ctiekaarten e
aast de onder
lke speler tre
n 1 actiekaar
chud de verh
ovenste 2 kaa
tapel. (Verhaa
gepubliceerd”
e op tafel ligg
erste kaart e
n dan pas de t
aar is Jack de Ripper? 
Een kaartspel voor 2-5 journalisten (spelers) 

van Anja en Patrick Menon 
 De stad is geschokt door een serie moorden in de rosse buurt. De 
land Yard zijn wanhopig op zoek naar de moordenaar. Een kleine groep 
 ook op jacht. Niet op jacht naar de moordenaar, maar voor het beste 
e volgende editie! 
niet alleen het verhaal, maar het ook zo snel mogelijk gepubliceerd 

ten 
erhaal kaarten [drie 
ntjes onderaan] 

Onderzoek kaarten 
ontjes in bovenste 
ken] 
13 Getuigen [rood 
silhouet] 
13 Bewijsstukken 
[mes] 

13 Onderzoeken [lens] 
ctie kaarten [paragraaf 

eraan] 
gels 

erzoekskaarten en maak 
an. Schud de 
n plaats deze stapel 
zoekskaarten. 
kt 4 onderzoekskaarten 

t. 
aalkaarten. Leg de 
rten naast elkaar naast de 
lkaarten kunnen alleen 
 worden in de volgorde dat 
en [zie onder], dwz dat de 
erst gedrukt moet worden 
weede). 

Doel van het Spel 
 
 
Als journalisten proberen de spelers 
sensationele verhalen te schrijven 
over de Jack de Ripper moorden voor 
hun kranten. Hiervoor spreken zij 
met informanten en zoeken voor 
aanwijzingen. De spelers verzamelen 
onderzoekskaarten en gebruiken ze 
om combinaties van getuigen, bewijs 
en onderzoeken te vormen. Als een 
speler de combinatie van het huidige 
verhaal (de eerst opengelegde 
kaart) vormt, krijgt hij deze kaart. 
De jacht op het volgende verhaal 
begint. Aan het einde van het spel 
wint de speler met de meeste punten 
op zijn gewonnen verhaalkaarten. 
 
 
 

Spelverloop 
 
 
Eerst wordt er een startspeler gekozen 
(bijvoorbeeld de jongste speler). Hij is 
de eerste actieve speler.  
Spelers zijn mogen om de beurt 
spelen, het spel verloop rechtsom. 
In zijn beurt mag een speler 2 
“onderzoeken” doen. Daarnaast moet hij 
1 “actie“ uitvoeren. 
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Naast de Onderzoeken moet een speler 
ergens in zijn beurt 1 van de volgende 
acties uitvoeren: 
 
 
Een actiekaart spelen 
“De speler kan een actiekaart spelen. Op 
elke kaart staat het effect 
(Nederlandse vertaling in deze regels). 
De actiekaart Druckmaschine defekt kan 
niet al actiekaart gespeeld worden, 
omdat deze tijdens de beurt van een 
andere speler gespeeld moet worden. 
 
 
Trek een actiekaart: 
De speler kan een nieuwe actiekaart 
trekken in zijn hand nemen. 
Een speler mag nooit meer dan 2 
actiekaarten in zijn hand hebben. Als 
hij al 2 actiekaarten heeft en geen van 
beide wil spelen, dan moet hij een 
nieuwe trekken en er gelijk 1 afleggen. 
 
 
 
Als een speler zijn onderzoeken en actie 
heeft uitgevoerd wisselt de beurt naar 
de volgende speler. 
Als 1 van de trekstapels op is, dan wordt 
de bijhorende aflegstapel opnieuw 
geschud. 
 
 

Einde van het spel 
 
 

Als alle verhaalkaarten zijn 
gepubliceerd (de verhaalkaart-stapel is 
leeg) eindigt het spel. De spelers tellen 
hun verhaalpunten. 
Als een speler meer verhalen heeft 
gepubliceerd dan de anderen, krijgt hij 
nog eens 2 bonuspunten (als 2 of meer 
spelers de meeste verhalen hebben 
vervalt de bonus). 
De speler met de meeste verhaalpunten 
wint het spel en wint de titel 
“Journalist van het Jaar”. 

e volgende activiteiten zijn mogelijke 
onderzoeken”: 

peel een onderzoekskaart: 
e speler mag een onderzoekskaart 
oor zich op tafel spelen. Een verhaal 
an alleen gedrukt worden met deze 
espeelde onderzoekskaarten. 

rek een onderzoekskaart:  
e speler kan een nieuwe 
nderzoekskaart van de stapel pakken 
n in zijn hand. Als de speler hierna 
eer dan 6 onderzoekskaarten heeft 

in zijn hand en gespeeld op tafel), dan 
oet hij er 1 wegleggen. 

ubliceer een verhaal: 
ls een speler met zijn op tafel 
espeelde kaarten (en alleen deze) de 
oorwaarden van de huidige verhaalkaart 
an voldoen, kan dit verhaal worden 
epubliceerd en ontvangt de speler de 
erhaalkaart.  De vereiste combinatie 
oeft niet exact te worden voldaan. De 
angegeven punten zijn minimum 
antallen, waar overheen mag worden 
egaan. 
et verhaal is voltooid en de speler legt 
em open bij zich. De speler legt de 
ebruikte onderzoekskaarten op de 
flegstapel. 
e overgebleven verhaalkaart schuift 1 
laats naar links op en is het nieuwe 
ctuele verhaal. Een nieuwe verhaalkaart 
ordt op de open plek gelegd. 
lle andere spelers moeten nu 1 van hun 
p tafel gespeelde kaarten kiezen en deze 
erug in de hand nemen (indien ze kaarten 
p tafel hebben). Alle andere kaarten 
lijven liggen. 
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erhaalkaarten 
en verhaalkaart geeft de jour
epubliceerd kan worden, moet
enodigde kaarten staan onderaan
it type kaart niet nodig om het ve
et mes staat voor bewijs, het si
aarde van een verhaalkaart sta
eer de kaart waard is aan het ein

nderzoekskaarten 
r zijn 3 verschillende soorten ond
et waarden 1 en 2: 

-    Bewijs: Bewijsstukken die t
-    Getuigen: Getuigen kunnen b
-    Onderzoek: Journalisten b

om hun achtergrondmater

ctiekaarten 
aast het verzamelen van materia
ok acties uit om hun concurrenten
ctiekaarten die gedurende een la
lijven voor de getroffen speler l
ctiekaarten mogen alleen in de e
an Druckmaschine defekt). 

     Diebstahl [2x] – Je steelt een
een willekeurige kaart uit de h

     Druckmaschine defekt [2x] – W
andere speler, kan hij geen ver
worden op elk moment als een 

     Erfolglose Recherche [4x] – H
op. Hij moet 1 onderzoekskaar

     Pressekonferenz – De politie h
onderzoekskaart naar eigen ke

     Reporter in U-Haft [2x] – Jou
in de Whitehall moorden. Hij m

     Reporterteam – Je krijgt steu
tot het moment dat je je volge
beurt uitvoeren; daarna wordt 
Uitleg van de kaarten
nalist het idee voor een verhaal. Voor een verhaal
en eerst onderzoekskaarten verzameld worden. De
 de verhaalkaart. Staat naast het symbool een ‘0’, dan is
rhaal te publiceren. 
lhouet voor een getuige en de lens voor onderzoek. De 
at bovenaan elke kaart. Hoe hoger het nummer, hoe 
de van het spel. 

erzoekskaarten. Voor elke soort zijn er kaarten 

ijdens het onderzoek worden gevonden. 
elangrijke informatie leveren. 

esteden veel tijd in bibliotheken en andere plekken 
iaal te krijgen. 

al voor hun eigen verhalen, voeren de journalisten 
 te hinderen of zichzelf te helpen. 
ngere periode werken (bijvoorbeeld Reporterteam) 
iggen tot het effect afgelopen is. 
igen beurt gespeeld worden (met uitzondering 

 
e volgende actiekaarten zitten in het spel:
 onderzoekskaart van een andere journalist. Neem 
and van een tegenstander (let op limiet van 6!) 

egens een defect aan de drukmachine van een 
haal publiceren deze ronde (deze kaart mag gespeeld 
speler wil publiceren!) 
et onderzoek van een andere journalist levert niets 
t naar zijn keuze afleggen! 
oudt een persconferentie. Alle journalisten leggen 1 
uze af.! 
rnalist in het gevang! Deze journalist is verdachte 
oet 1 beurt overslaan! 
n van een team journalisten. Vanaf je volgende beurt  
nde verhaal publiceert mag je 1 extra onderzoek per 
de kaart afgelegd. 
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     Séance abhalten [2x] – Hou een seance. Kies 1 van de 3 bovenste kaarten van de  
onderzoekskaarten-stapel. Kaarten die je niet kiest worden afgelegd. 

     Wichtiger Hinweis – Van een informant krijg je een belangrijke tip. Je ontvangt een  
+1 op de op tafel gespeelde onderzoekskaart van je keuze (deze kaart wordt dus 
gespeeld om de waarde van een onderzoekskaart te verhogen. Leg hem naast de 
onderzoekskaart naar keuze. Als de onderzoekskaart terug in de hand wordt 
genomen of als hij gebruikt wordt om een verhaal te publiceren wordt de actiekaart 
afgelegd). 

peciale regels voor 2 of 3 spelers 
et 3 spelers worden de verhaalkaarten Polizei tappt im Dunkeln en Annie 

rmordet aufgefunden uit het spel gehaald. 
et 2 spelers haal je ook de verhaalkaarten Ist der Ripper in Amerika? en Mordserie 

immt kein Ende uit het spel. 
RIMSUS KRIMSKRAMS-KISTE 
/o Mark Sienholz 
arerstrasse 65 9 80799 Munich 
el: 089/2716961 
rganisatie en layout: Thorsten Kettermann 
ezoek onze website: http://www.krimsu.com/ 
f mail ons: info@krimsu.com 
 
ederlandse vertaling: http://www.spel-info.nl, 2004
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